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Beschreibung

[0001] Die Erfindung betrifft ein Verfahren zum Steu-
ern einer Bedieneroberfldche eines computergesteuer-
ten Systems, insbesondere eines Hochleistungsdruk-
kers, bei dem ein Computer ein Bedienfeld-Programm
abarbeitet, das eine Bedieneroberflache auf einem Bild-
schirm definiert, wobei mehrere Anzeigefelder auf der
Bedieneroberflache vorgesehen sind, die jeweils so-
wohl Grafikelemente als auch einen Text enthalten. Fer-
ner betrifft die Erfindung ein System zum Steuern einer
solchen Bedieneroberflache.

[0002] Um die Bedienung eines computergesteuer-
ten Systems, beispielsweise eines Hochleistungsdruk-
kers, zu erleichtern, enthalten Anzeigefelder neben ei-
nem erlauternden Symbol flir eine Funktion auch einen
erlauternden Text. Wéhrend flr L&nder unterschiedli-
cher Sprache die Grafik in diesen Anzeigefeldern bei-
behalten werden kann, ist es flir die bessere Verstandi-
gung zweckmaBig, den Text in der jeweiligen Sprache
anzugeben. Im Stand der Technik wird fir jedes Anzei-
gefeld eine Bitmap erstellt, die Bildpunkte entsprechend
dem darzustellenden Anzeigebild zusammen mit dem
Text definiert und auf Abruf abgespeichert wird. Wenn
nun das computergesteuerte System in viele Lander der
Erde verkauft wird, so ist eine sehr groBe Zahl von Bit-
maps bereitzuhalten, welche die vielsprachigen Texte
enthalten. Demnach ist flir eine solche Lésung ein gro-
Ber Speicherbedarf erforderlich. Ein weiterer Nachteil
liegt darin, daB der Aufbau eines Bildes innerhalb eines
Anzeigefeldes bei der heute Ublichen relativ hohen Bild-
punktdichte trotz schneller Prozessoren relativ lange
dauert, so dafB der Benutzer einen verringernden Kom-
fort bei der Menufiihrung hinnehmen mufB.

[0003] Aus Patent Abstracts of Japan mit Veréffentli-
chungsnummer JP 07164685 A ist eine Bildausgabe-
einrichtung bekannt, bei der auf einem LCD-Display In-
formationen angezeigt werden. Mithilfe einer Schaltein-
heit werden Menltexte, die in mehreren Sprachvarian-
ten vorhanden sind, ausgewahlt und auf dem Display
angezeigt. Abhéngig von der gewéhlten Sprache wird
zudem die GroBe der Anzeige eingestellt.

[0004] Aus IBM Technical Disclosure Bulletin, vol. 37,
Nr. 065, June 1994, Seite 461 bis 4683, ist ein Verfahren
zum Steuern einer Bedieneroberflache bekannt, bei der
eine Bedienperson nach einem Systemstart unter Tex-
ten in mehreren Sprachen eine Sprache auswéhlen
kann. Die gewahlte Sprache wird in einem Fenster an-
gezeigt, in welchem weitere Informationen uber ein An-
wendungsprogramm angezeigt werden.

[0005] Die WO 94/11804 A1 beschreibt ein User-In-
terface, welches Statusinformationen eines Druckers
anzeigt. Anzuzeigende Texte werden in Textdateien be-
reitgehalten. Eine computergestiitze Ablaufsteuerung
greift auf diese Textdateien zu, um diese zur Anzeige zu
bringen.

[0006] Aus der DE 195 18 367 A1 ist ein Verfahren
zum Abspeichern und Wiedergeben eines Vorrats von
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festen Bildschirmtexten beschrieben. Eine Bediener-
fuhrung mithilfe der Bildschirmtexte kann in mehreren
Sprachen erfolgen. Textteile, die sprachunabhéngig
sind, werden mit sprachabhéngigen variablen Textteilen
zusammengesetzt, um einen Gesamttext auf dem Bild-
schirm anzeigen zu kénnen.

[0007] Weiterhin ist aus in WO 94/27229 A1 eine Be-
dieneroberflache beschrieben, bei der auf einem Bild-
schirm gleichzeitig Textelemente oder Grafikelemente
angezeigt werden. Textteile und Grafikteile kénnen in
unterschiedlichen Bereichen gespeichert sein und wer-
den bei der Darstellung auf dem Bildschirm zusammen-
gefuhrt.

[0008] Es ist Aufgabe der Erfindung, ein Verfahren
und ein System zum Steuern einer Bedieneroberfliche
anzugeben, bei dem die in den Anzeigefeldern darzu-
stellenden Grafikelemente und verschiedensprachigen
Texte schnell aufgebaut werden und der Speicherbedarf
gering ist.

[0009] Die Erfindung gibt ein Verfahren zum Steuern
einer Bedieneroberflache eines computergesteuerten
Systems an, bei dem ein Computer ein Bedienfeld-Pro-
gramm abarbeitet, das eine Bedieneroberfladche auf ei-
nem Bildschirm definiert, wobei mehrere Anzeigefelder
auf der Bedieneroberflache vorgesehen sind, die je-
weils sowohl Grafikelemente als auch einen Text ent-
halten, bei dem fir jedes Anzeigefeld eine Grafik-Bit-
map gespeichert ist, die Bildpunkte entsprechend dem
darzustellenden Grafikelement enthalt, fiir den Text ei-
nes jeden Anzeigefeldes mehrere Sprachvarianten in
Textdateien gespeichert sind, abh&ngig von einem Ein-
gabebefehl fir die Texte sdmtlicher Anzeigefelder eine
einzige Sprache ausgewaéhlt wird, die zu jedem Anzei-
gefeld gehérende Grafik-Bitmap in den Arbeitsspeicher
des Computers geladen wird, und bei dem auf Textda-
teien der ausgewdhlten Sprache zugegriffen wird und
bei der Anzeige des Anzeigefeldes Text-Bildpunkte und
Bildpunkte der Grafik-Bitmap zusammen dargestellt
werden.

[0010] Geman der Erfindung findet also eine Auftei-
lung der im Anzeigefeld insgesamt anzuzeigenden Bild-
punkte statt. Zum einen werden die Bildpunkte durch ei-
ne Grafik-Bitmap definiert, die keine Text-Bildpunkie
enthalt, sondern nur Grafikelemente. Weitere Bildpunk-
te, die zu den Texten gehéren, werden durch den Gra-
fikcontroller erzeugt, dem der jeweilige Text zugefihrt
wird. Dieser Text ist in mehreren Sprachen in mehreren
Textdateien gespeichert. Wenn nun eine bestimmte
Sprache ausgewahlt wird, so werden im Anzeigefeld die
Bildpunkte der Grafik-Bitmap angezeigt und die Text-
Bildpunkte geman der ausgewéhlten Textdatei hinzuge-
fugt. Auf diese Weise muB3 fir jedes Anzeigefeld ledig-
lich eine Grafik-Bitmap vorgesehen sein, deren Bild-
punkte mit den Bildpunkten der ausgewéhlten Sprache
des Textes zusammengefiihrt werden. Wenn das Bedi-
enfeld-Programm aktiviert ist und eine Sprachanderung
vorgenommen wird, so mufB3 lediglich auf eine neue
Textdatei mit der entsprechenden Sprache zugegriffen
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werden - die Grafik-Bitmap kann beibehalten werden.
Auf diese Weise ist auch der Bildaufbau fur ein Anzei-
gefeld beschleunigt, da lediglich die Bildpunkte des Tex-
tes mit den bereits vorhandenen Bildpunkten der Grafik-
Bitmap zusammengeflihrt werden mussen.

[0011] Bei einem bevorzugten Ausflihrungsbeispiel
der Erfindung werden die Grafik-Bitmaps in einem
ROM-Baustein gespeichert. Bei Aufruf eines Ments der
Bedieneroberflache werden samtliche Grafik-Bitmaps
dieses MenUs in den Arbeitsspeicher geladen und ver-
bleiben dort solange, wie die Anzeigefelder fur das Me-
nd und weitere Menis benétigt werden. Bei einem
Sprachwechsel entfallen so Ladevorgénge fir die Gra-
fik-Bitmaps und der Bildaufbau kann beschleunigt erfol-
gen.

[0012] GemanB einem weiteren Aspekt der Erfindung
wird ein System zum Steuern einer Bedieneroberfldche
eines computergesteuerten Systems angegeben, des-
sen Merkmale im Anspruch 6 definiert sind. Mit diesem
System ergeben sich die bereits in Zusammenhang mit
dem erfindungsgeméaBen Verfahren beschriebenen
Vorteile.

[0013] Die Erfindung wird im folgenden weiter unter
Bezugnahme auf die Zeichnung erlautert. Darin zeigt:

eine Bedieneroberflache herkdmmlicher Art
mit englischsprachigen Texten,

Figur 1

Figur 2 eine dhnliche Bedieneroberfliche, wobeidie
Anzeigefelder noch englischsprachige Texte
enthalten, die weiteren Texte jedoch in deut-
scher Sprache abgefal3t sind,

Figur 3 schematisch die Bereitstellung von Textda-
ten und Grafikdaten, und

Figur 4 Ablaufdiagramme flr den Programmstart
des Bedienfeldprogramms und fur die Spra-
chumschaltung.

[0014] In Figur 1 ist schematisch ein Bildschirm 10
dargestellt, auf welchem ein Bedienfeld-Programm eine
Bedieneroberflache erzeugt. Der Bildschirm 10 ist als
TFT-Display ausgebildet, d.h. es handelt sich um einen
LCD-Bildschirm, bei dem die einzelnen Bildpunkie
durch aufgedampfte transparente horizontale und ver-
tikale Leiterbahnen angesteuert werden. Die flr jeden
Bildpunkt an den Kreuzungspunkten zusétzlich ange-
ordneten Dunnfilmtransistoren (TFT = Thin Film Transi-
stor) schalten die elektrischen Felder zur Polarisation
der anisotropen Flissigkeit gezielt ein und aus. Auf die-
se Weise lassen sich optische hoch qualitative Bilder
erzeugen.

[0015] In einer ersten Zeile des Bildschirms 10 sind
Anzeigefelder 12 bis 26 vorhanden, die jeweils ein Gra-
fikelement als auch einen Text enthalten. Der Bildschirm
10 ist ferner als Sensorbildschirm ausgebildet, d.h. den
Anzeigefeldern 12 bis 26 sind Bertihrungssensoren un-
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terlagert, die das Berlihren durch einen Stift oder einen
Finger erkennen. Bei Betétigen eines der Anzeigefelder
12 bis 26 verzweigt das Bedienfeldprogramm in ein ent-
sprechendes Menl, in welchem der Bediener verschie-
dene Parameter eingeben kann, in welchem Informatio-
nen angezeigt werden (Anzeigefeld 24) oder lber das
das computergesteuerte System, im vorliegenden Fall
ein Hochleistungsdrucker, in den Aus-Zustand geschal-
tet werden kann (Anzeigefeld 26). Die Anzeigefelder 12
bis 26 enthalten als Grafikelemente Symbole, die auf
die Funktion des durch das Bedienfeld-Programm auf-
gerufenen Menus hinweisen.

[0016] Unterhalb der Anzeigefelder 12 bis 26 sind
rechteckférmige Anzeigen 28, 30, 32 vorgesehen, die
ausschlieBlich Texte enthalten. Weiterhin wird ein Text-
feld 34 angezeigt, welches auf den Zustand des Hoch-
leistungsdruckers hinweist. Im unteren Bildteil des Bild-
schirms 10 ist ein Parameterfeld 36 angegeben, wel-
ches Betriebsparameter anzeigt. Wie der Figur 1 zu ent-
nehmen ist, sind samtliche Texte, die auf dem Bild-
schirm 10 angezeigt werden, in englischer Sprache ge-
halten. Es ist jedoch wiinschenswert, daB je nach Auf-
stellungsort des Hochleistungsdruckers die Texte in der
am Ort herrschenden Sprache angezeigt werden.
[0017] Figur 2 zeigt eine Version der Bedienerober-
flache, in welcher die Texte in den Abschnitten 28 bis
36 auf deutsch angezeigt werden. Eine solche Darstel-
lung ist relativ einfach zu bewerkstelligen, da die Anzei-
ge von Texten mithilfe des Grafik-Controllers relativ
schnell zu bewerkstelligen ist, wobei auf entsprechende
Textdateien zugegriffen wird. Es ist jedoch zu erkennen,
daB in den Anzeigefeldern 12 bis 26 die Textelemente
weiterhin in englischer Sprache sind, da es relativ
schwierig ist, in Bildern mit Grafikelementen nur den
Textanteil abzudndern. Flr den Bediener ist daher bei
einer Anzeige nach Figur 2 der Komfort verringert, da
er das Menil in zwei Sprachen lesen muf3.

[0018] Figur 3 zeigt im linken Bildteil die Bereitstel-
lung von Textdateien mit unterschiedlichen Sprachen.
Jede Textdatei mit gleichen Informationen, beispiels-
weise mit dem Begriff "Paper" erhélt dieselbe Zugriffs-
nummer, z.B. 302. Wenn nun der Bediener eine Spra-
che auswaéhlt, beispielsweise Englisch oder Deutsch, so
wird auf die Textdatei derselben Nummer, im vorliegen-
den Fall der Nummer 302 zugegriffen und dieser Text in
das Anzeigefeld zusammen mit der Grafik dargestellt.
Im rechten Bildteil ist zu erkennen, daf3 bei der gewéhl-
ten Sprache Englisch zum Grafikieil, welcher eine Pa-
pierbahn darstellt, der Text "Paper" aus der entspre-
chenden Textdatei mit Nummer 302 eingeblendet wird.
Darunter ist das Anzeigefeld mit der Sprache Deutsch
zu sehen. Es wird ebenfalls auf die Textdatei mit Num-
mer 302 zugegriffen. Aufgrund der festgelegten Spra-
che Deutsch wird der Begriff "Papier" auf dem Anzeige-
feld angezeigt. Zu beachten ist, daB der Grafikteil nicht
neu geladen werden muf3, sondern unverandert bleibt.
Es wird lediglich der jeweilige Text in der gewéhlten
Sprache neu eingeblendet.
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[0019] Figur 4 zeigt Ablaufdiagramme beim Pro-
grammstart und bei einer Anderung der Sprache. Ge-
man Schritt 40 werden zunichst die Texte entspre-
chend der gewdhlten Sprache 1 in den Arbeitsspeicher
geladen. AnschlieBend werden die Grafik-Bitmaps fur
die verschiedenen Anzeigefelder geladen (Schritt 42)
und im Schritt 44 werden sdmtliche Anzeigefelder auf
dem Bildschirm angezeigt, d.h. Texte und Grafik-Bit-
maps werden Uberlagert und zusammen dargestellt.
[0020] Im rechten Bildteil sind Ablaufschritte 50 bis 54
dargestellt, wie sie bei einer Anderung der Sprache an-
gewendet werden. Im Schritt 50 wird z.B. von der Spra-
che 1 auf die Sprache 2 gewechselt. Dieses Wechseln
erfolgt mithilfe von Eingaben des Benutzers nach Aufruf
des Anwendungsmenus, d.h. nach dem Berilihren des
Anzeigefeldes 22 wird ein Anwendungsmenti aufgeru-
fen und von dort in ein Sprachumschalte-Menul ver-
zweigt. Geman Schritt 52 werden die in den Textdateien
abgespeicherten Texte der neu gewéhlten Sprache 2 in
den Arbeitsspeicher geladen. Diese Texte werden nach
Wandlung in Bildpunkte durch den Grafikcontroller zu-
sammen mit den Grafik-Bitmaps, die noch im Arbeits-
speicher verblieben sind, zusammen dargestellt, wobei
fur die Darstellung im allgemeinen die Fenstertechnik
angewendet wird.

Bezugszeichenliste

[0021]

10 Bildschirm

12 -26 Anzeigefelder

28 - 32 Anzeigen

34 Textfeld

36 Parameterfeld

40 -54 Verfahrensschritte
Patentanspriiche

1. Verfahren zum Steuern einer Bedieneroberflache
eines computergesteuerten Systems, insbesonde-
re eines Hochleistungsdruckers,

bei dem ein Computer ein Bedienfeld-Pro-
gramm abarbeitet, das eine Bedieneroberfla-
che auf einem Bildschirm (10) definiert, wobei
mehrere Anzeigefelder (12 - 26) auf der Bedie-
neroberflache vorgesehen sind, die jeweils so-
wohl Grafikelemente als auch einen Text ent-
halten,

bei dem fir jedes Anzeigefeld (12 - 26) eine
Grafik-Bitmap gespeichert ist, die Bildpunkte
entsprechend dem darzustellenden Grafikele-
ment enthalt,

fur den Text eines jeden Anzeigefeldes (12 - 26)
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mehrere Sprachvarianten in Textdateien (z.B.
Nr. 302) gespeichert sind,

abhangig von einem Eingabebefehl fir die Tex-
te sdmtlicher Anzeigefelder (12 - 26) eine ein-
zige Sprache ausgewahlt wird,

die zu jedem Anzeigefeld (12 - 26) gehérende
Grafik-Bitmap in den Arbeitsspeicher des Com-
puters geladen wird,

und bei dem auf Textdateien der ausgewéhlten
Sprache zugegriffen wird und bei der Anzeige
des Anzeigefeldes (12 - 26) Text-Bildpunkte
und Bildpunkte der Grafik-Bitmap zusammen
dargestellt werden.

Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, daB die Grafik-Bitmaps in einem ROM-
Baustein gespeichert werden und bei Aufruf eines
Ments der Bedieneroberflaiche sémtliche Grafik-
Bitmaps dieses Menis in den Arbeitspeicher gela-
den werden und dort verbleiben, so lange die An-
zeigefelder fur das Menii und weitere MenUs ben-
tigt werden.

Verfahren nach Anspruch 1 oder 2, dadurch ge-
kennzeichnet, daB als Bildschirm (10) ein Sensor-
bildschirm verwendet wird, und daB das Bedien-
feld-Programm bei Berilhrung eines der Anzeige-
felder (12 - 26) zu einem Eingabe-Menl verzweigt,
in welchem ein Benutzer Informationen eingibt.

Verfahren nach Anspruch 3,dadurch gekenn-
zeichnet, daB ausgehend von einem Ausgangs-
ment ein Anwendungs-Untermeni durch Betétigen
eines Anzeigefeldes aufgerufen wird, in welchem
die Sprache ausgewahlt wird.

Verfahren nach einem dervorhergehenden Anspri-
che, dadurch gekennzeichnet, daB bei einem
Wechsel der Sprache der neue Text aus der zuge-
hérigen Textdatei ausgelesen wird und an Stelle
des bisherigen Textes angezeigt wird, ohne die
Grafik-Bitmap des betreffenden Anzeigefeldes zu
andern.

System zum Steuern einer Bedieneroberflache ei-
nes Personal Computers, insbesondere in einem
Hochleistungsdrucker,

bei dem der Personal Computer ein Bedien-
feld-Programm abarbeitet, das eine Bediener-
oberflache auf einem Bildschirm (10) definiert,
wobei mehrere Anzeigefelder (12 - 26) auf der
Bedieneroberflache vorgesehen sind, die je-
weils sowohl Grafikelemente als auch einen
Text enthalten,
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bei dem fir jedes Anzeigefeld (12 - 26) eine
Grafik-Bitmap gespeichert ist, die Bildpunkte
entsprechend dem darzustellenden Grafikele-
ment enthalt,

fur den Text eines jeden Anzeigefeldes (12 - 26)
mehrere Sprachvarianten in Textdateien (z.B.
Nr. 302) gespeichert sind,

abhéangig von einem Eingabebefehl fir die Tex-
te sdmitlicher Anzeigefelder (12 - 26) eine ein-
zige Sprache ausgewéahlt wird,

die zu jedem Anzeigefeld (12 - 26) gehérende
Grafik-Bitmap in den Arbeitsspeicher des Com-
puters geladen wird,

und bei dem auf Textdateien der ausgewéhlten
Sprache zugegriffen wird und bei der Anzeige
des Anzeigefeldes (12 - 26) Text-Bildpunkte
und Bildpunkte der Grafik-Bitmap zusammen
dargestellt werden.

System nach Anspruch 6, dadurch gekennzeich-
net, daB die Grafik-Bitmaps in einem ROM-Bau-
stein gespeichert werden und bei Aufruf eines Me-
nus der Bedieneroberfliche sdmtliche Grafik-Bit-
maps dieses Menls in den Arbeitspeicher geladen
werden und dort verbleiben, so lange die Anzeige-
felder fur das Menl und weitere Meniis benétigt
werden.

System nach Anspruch 6 oder 7, dadurch gekenn-
zeichnet, daB als Bildschirm (10) ein Sensorbild-
schirm verwendet wird, und daB das Bedienfeld-
Programm bei Bertihrung eines der Anzeigefelder
(12 - 26) zu einem Eingabe-Meni verzweigt, in wel-
chem ein Benutzer Informationen eingibt.

System nach Anspruch 8,dadurch gekennzeich-
net, daB ausgehend von einem Ausgangsmenti ein
Anwendungs-Untermenii durch Betétigen eines
Anzeigefeldes aufgerufen wird, in welchem die
Sprache ausgewéhlt wird.

System nach einem der vorhergehenden Anspri-
che 6 bis 9, dadurch gekennzeichnet, daB bei ei-
nem Wechsel der Sprache der neue Text aus der
zugehorigen Textdatei ausgelesen wird und an
Stelle des bisherigen Textes angezeigt wird, ohne
die Grafik-Bitmap des betreffenden Anzeigefeldes
zu andern.

Claims

1.

Method of controlling an operator interface of a
computer-aided system, in particular a high per-
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formance printer,

in which a computer executes an operating
panel programme which defines an operator in-
terface on a monitor (10), a plurality of display
fields (12-16) being provided on the operator
interface, each containing both graphic ele-
ments and text,

in which, for each display field (12-26), a graph-
ic bit map is stored which contains pixels cor-
responding to the graphic element to be dis-
played,

for the text of each display field (12-26), a plu-
rality of language variants are stored in text files
(e.g. No. 302),

depending on an input command, a single lan-
guage is selected for the text in all the display
fields (12-26),

the graphic bit map belonging to each display
field (12-26) is loaded into the working memory
of the computer,

and in which access is made to text files of the
selected language and, when a display field
(12-26) is displayed, text pixels and pixels from
the graphic bit map are displayed together.

Method accordingto Claim 1, characterized in that
the graphic bit maps are stored in a ROM module
and, when a menu on the operator interface is
called, all the graphic bit maps belonging to this
menu are loaded into the working memory and re-
main there as long as the display fields are needed
for the menu and further menus.

Method according to Claim 1 or 2, characterized
in that the monitor (10) used is a sensor monitor,
and in that when one of the display fields (12-26) is
touched, the operating panel programme branches
to an input menu in which a user inputs information.

Method according to Claim 3, characterized in
that, starting from a starting menu, a user submenu
is called by operating a display field, in which the
language is selected.

Method according to one of the preceding claims,
characterized in that in the event of a change of
the language, the new text is read out of the asso-
ciated text file and is displayed instead of the pre-
vious text, without changing the graphic bit map of
the relevant display field.

System for controlling an operator interface of a per-
sonal computer, in particular in a high performance
printer,

in which the personal computer executes an
operating panel programme which defines an
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operator interface on a monitor (10), a plurality
of display fields (12-26) being provided on the
operator interface, each containing both graph-
ic elements and text,

in which, for each display field (12-26), a graph-
ic bit map is stored, which contains pixels cor-
responding to the graphic element to be dis-
played,

for the text in each display field (12-26), a
number of language variants are stored in text
files (e.g. No. 302),

depending on an input command, a single lan-
guage is selected for the text in all the display
fields (12-26),

the graphic bit map belonging to each display
field (12-26) is loaded into the working memory
of the computer,

and in which access is made to text files in the
selected language and, when the display field
(12-26) is displayed, text pixels and pixels be-
longing to the graphic bit map are displayed to-
gether.

System according to Claim 6, characterized in that
the graphic bit maps are stored in a ROM module
and, when a menu on the operator interface is
called, all the graphic bit maps belonging to this
menu are loaded into the working memory and re-
main there as long as the display fields are needed
for the menu and further menus.

System according to Claim 6 or 7, characterized
in that the monitor (10) used is a sensor monitor,
and in that when one of the display fields (12-26) is
touched, the operating panel programme branches
to an input menu in which a user inputs information.

System according to Claim 8, characterized in
that, starting from a starting menu, a user submenu
is called by operating a display field, in which the
language is selected.

System according to one of the preceding claims 6
to 9, characterized in that in the event of a change
of the language, the new text is read out of the as-
sociated text file and is displayed instead of the pre-
vious text, without changing the graphic bit map of
the relevant display field.

Revendications

Procédé pour assurer la commande d'une interface
opérateur d'un systtme commandé par ordinateur,
en particulier un appareil d'impression a grande vi-
tesse,

dans lequel un ordinateur lance un programme
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de commande qui définit une interface opéra-
teur sur un écran de présentation (10), plu-
sieurs zones d'affichage (12-26) étant prévues
sur l'interface opérateur qui comportent chacu-
ne un élément graphique ainsi qu'un texte,
dans lequel est mémorisée une image Bitmap,
associée a chaque zone d'affichage (12-26),
qui comporte des éléments d'image correspon-
dant a I'élément graphique a représenter,
dans lequel sont mémorisées des données tex-
tuelles en plusieurs langues (par exemple n®
302) associées au texte de chaque zone d'affi-
chage (12-26),

dans lequel une seule langue est choisie pour
le texte de l'ensemble des zones d'affichage
(12-26) en fonction d'un ordre d'entrée,

dans lequel I'image Bitmap associée a chaque
zone d'affichage (12-26) est chargée dans la
mémoire de travail de l'ordinateur,

et dans lequel on effectue la saisie des don-
nées textuelles dans la langue choisie et, lors-
que l'on visualise la zone d'affichage (12-26),
des éléments d'image associés au texte et des
éléments d'image associés a l'image Bitmap
sont présentés ensemble.

Procédé selon la revendication 1, caractérisé en
ce que les images Bitmap sont mémorisées dans
un composant ROM et, lorsque I'on appelle un me-
nu de l'interface opérateur, I'ensemble des images
Bitmap de ce menu est chargé dans la mémoire de
travail et y reste tant que I'on a besoin des zones
d'affichage pour le menu ou pour d'autres menus.

Procédé selon la revendication 1 ou 2, caractérisé
en ce qu'un écran interactif au toucher est utilisé
comme écran de présentation (10), et en ce que,
lorsque l'on touche l'une des zones d'affichage
(12-26), le programme de commande se branche a
un menu d'entrée dans lequel un utilisateur entre
des informations.

Procédé selon la revendication 3, caractérisé en
ce qu'un sous-menu d'utilisation est appelé a partir
d'un menu principal en activant une zone d'afficha-
ge, sous-menu dans lequel la langue est choisie.

Procédé selon l'une des revendications précéden-
tes, caractérisé en ce que, lorsque I'on change de
langue, le nouveau texte est obtenu & partir des
donnéestextuelles associées, et est affiché a la pla-
ce du texte précédent sans modifier I'image Bitmap
de la zone d'affichage concernée.

Systéme pour commander une interface opérateur
d'un ordinateur personnel, en particulier dans un
appareil d'impression a grande vitesse,
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dans lequel l'ordinateur lance un programme
de commande qui définit une interface opéra-
teur sur un écran de présentation (10), plu-
sieurs zones d'affichage (12-26) étant prévues
sur l'interface opérateur qui comportent chacu-
ne un élément graphique ainsi qu'un texte,
dans lequel est mémorisée une image Bitmap,
associée a chaque zone d'affichage (12-26),
qui comporte des éléments d'image correspon-
dant a I'élément graphique a représenter,
dans lequel sontmémorisées des données tex-
tuelles en plusieurs langues (par exemple n®
302) associées au texte de chaque zone d'affi-
chage (12-26),

dans lequel une seule langue est choisie pour
le texte de l'ensemble des zones d'affichage
(12-26) en fonction d'un ordre d'entrée,

dans lequel I'image Bitmap associée a chaque
zone d'affichage (12-26) est chargée dans la
mémoire de travail de l'ordinateur,

et dans lequel on effectue la saisie des don-
nées textuelles dans la langue choisie et, lors-
que l'on visualise la zone d'affichage (12-26),
des éléments d'image associés au texte et des
éléments d'image associés a l'image Bitmap
sont présentés ensemble.

Systéme selon la revendication 6, caractérisé en
ce que les images Bitmap sont mémorisées dans
un composant ROM et, lorsque I'on appelle un me-
nu de l'interface opérateur, 'ensemble des images
Bitmap de ce menu est chargé dans la mémoire de
travail et y reste tant que l'on a besoin des zones
d'affichage pour le menu ou pour d'autres menus.

Systéme selon la revendication 6 ou 7, caractérisé
en ce qu'un écran interactif au toucher est utilisé
comme écran de présentation (10), et en ce que,
lorsque l'on touche l'une des zones d'affichage
(12-26), le programme de commande se branche a
un menu d'entrée dans lequel un utilisateur entre
des informations.

Systéme selon la revendication 8, caractérisé en
ce qu'un sous-menu d'utilisation est appelé a partir
d'un menu principal en activant une zone d'afficha-
ge, sous-menu dans lequel la langue est choisie.

Systéme selon l'une des revendications précéden-
tes, caractérisé en ce que, lorsque I'on change de
langue, le nouveau texte est obtenu a partir des
données textuelles associées, et est affiché alapla-
ce du texte précédent sans modifier I'image Bitmap
de la zone d'affichage concernée.
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